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ADDENDUM 1 AVONTUREN

Wat zijn Garmin-Avonturen ?

Een Garmin Avontuur is een gelopen of gereden track of spoor (geen route!)
die verrijkt is met extra informatie. Zo kunnen er waypoints aan toegevoegd
worden, maar ook geocaches, foto’s en zelfs YouTube-filmpjes. Je avontuur
krijgt ook een beschrijving, een moeilijkheidswaardering, enz. Deze wordt
dan als een pakketje gepubliceerd ‘in de cloud’ en is meteen ter beschikking
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Met welke toestellen ?

Garmin Avonturen kunnen alleen opge-
vraagd worden met de nieuwste versies van
BaseCamp en met de nieuwste software-
versie van volgende toestellen: Montana,

Een avontuur zoeken
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voor alle andere Garmingebruikers via BaseCamp.

Je kan een avontuur een beetje ver-
gelijken met de tracks die je vindt
op RouteYou. Ook deze zijn voor-
zien van allerlei extra informatie. Het
grote verschil is dat alléén de track van
RouteYou naar je GPS kan overgezet
worden. Bij een Garmin Avontuur
gaan de extra informatie, waypoints
enfoto’s eveneens naar je GPS, en zijn
dus ook afleesbaar op je toestel op het
terrein (zonder internet-verbinding).
Garmin koos de rugzak als het sym-
bool voor avonturen.

Monterra, 62, etrex20-30, Dakota en Oregon
450/550/600/650. In deze toestellen vind
je een nieuw hoofdmenu-item: Avonturen
of Adventures.

Een Avontuur kan je alleen maar zoeken
via BaseCamp en mits er een internet-ver-
binding actief is ! Je hoeft (evenwel) niet
aangemeld te zijn met je Garmin-account.
BaseCamp zoekt altijd vanuit het middel-
punt van je kaartvenster. Het kaartvenster
is het gedeelte van de kaart wat zichtbaar is
op je scherm.Verschuif (en zoom) dus eerst
je kaart (met’handje’) totdat het referentie-
punt om te zoeken zich in het midden van
je scherm bevindt.

2 ZOEKEN / GARMIN ADVENTURES ZOEKEN



Benwd  Beweden  Toedd Jesbes  Pockd  Geasdiihappes  lienm  Friplese:  Acsitaen  Badlpe  Awwivides  ilsip

Oe% B8 B9rf A% 17 B [Feo baucenn ma

IR sonem =B
i [P s
o [P i B by
¥ [ Hndetard

& i Mo o L Ve
o

B EEEE

|E] g

|&] =it

1l

B AT

Tt

[y e

[l sk by C s s s B

B et

‘ [T e— T, T

B e Zon N

[T

[ Doy it oty D Wb X0
o i g

irvdag vasrvd st Noeld « Dy ierkborsy 29 11

In het ﬁltervensterﬂ kan je allerlei pa-
rameters instellen zoals de afstand, de
moeilijkheidsgraad, het type activiteit, ...:
In het zoekvenster @ kan je eventueel
zoeken op naam. Laat je dit veld leeg, dan
krijg je alle resultaten te zien.

In het resultatenvenster zie je alle gevon-
den avonturene. Het icoon verwijst naar
het type avontuur (wandeling, fietstocht,
ruitertocht, VTT, ...). Het avontuur dat zich
het dichtst bij het referentiepunt bevindt,
zie je bovenaan de lijst. De afstand verwijst
naar de afstand tussen het beginpunt van
het avontuur en het referentiepunt (middel-
punt van je kaartvenster).

Wanneer je een avontuur aanklikt @in
het resultatenvenster, wordt de kaart inge-
zoomd op het avontuur@. Erverschijnteen
venster@ met de belangrijkste kenmerken
(naam, auteur, type activiteit, moeilijkheids-
graad, afstand, datum, duur, beschrijving en
foto).

Wanneer je klikt op de bijhorende hyper-
Iink@, kom je op de Garmin Avonturen
website en zie je alle details van het avon-
tuur weergegeven op een Google Maps of

AVONTUREN ADDENDUM 1

Garmun BaseCamp
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Google Earth kaart@. Van hieruit kan je
dit avontuur sharen via Facebook, Twitter
of tientallen andere sociale media@). Of je
kan het avontuur e-mailen of de beschrij-
ving printen.
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|| ADDENDUM 1 AVONTUREN

Add1.4 Een avontuur importeren

R - Ofwel klik je in het resultatenvenster op het
Saophrd | Wkt | Briint i Nl - Ll gewenste avontuur met de rechtermuis-
pLass fats SR e Lo v s @ knop en kies je Downtoap, ofwel klik je op
; fi de knop Downtoanen @ van het informa-
tievenster van het avontuur.
Er verschijnt nu een grote pijl@op je
scherm die aangeeft dat je avontuur wordt
gedownload naar BaseCamp. Daarnakan je
dit terugvinden in het Garmin-Avonturen
venster @ (kolom links). Elk avontuur wordt
aangeduid door een rugzak-icoon. De on-
derdelen (waypoints, track, geocaches,
foto's) van het Avontuur vind je terug in
het detailvenster @.
Wanneer je dubbelklikt op zo'n Avontuur
krijg je opnieuw de avonturen-eigenschap-
pen te zien in een apart venster e
Met de knop “afspelen” @wordt je in een
3D-venster virtueel door je activiteit geleid.
Met de knop Grafiek @?zie je de trackge-
gevens @ zoals deze zijn bewaard door
de auteur (dit kan inclusief snelheid, hart-
slag... zijn).
Met de knop sewerken@) kan je dit avon-
tuur zelf naar wens aanpassen. Je avontuur
verschijnt in een venster op je kaart en de
onderdelen verschijnen in het detailvenster,
links onderaan@. Zo zou je nog waypoints
of foto’s kunnen toevoegen, je zou de track
kunnen aanpassen (stukje toevoegen, stukje
wegknippen, stukje verleggen,...) enje kan
de track zelfs omvormen tot een route (via
rechtermuisknop - route maken op basis
van...).
Opgelet: alle aanpassingen die je doet,
worden nu bewaard in je lokale database
van BaseCamp. Je werkt dus niet meer
online op het avontuur ‘in de cloud;, maar
je bewerkt een lokale kopie.
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Jeverzendt je avontuur naar je toestel, zoals
jeditdoet met andere losse items (waypoint,
routes, tracks). Je klikt met de rechtermuis-
knop op het gewenste avontuur en kiest
voor‘verzenden naar’ Je kiest dan voor het
interne geheugen van je GPS. Je kan het
avontuur echter ook slepen naar je toestel.
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In de GPS ga je naar het hoofdmenu-item
(of pagina) Adventures ofwel via de FIND- of
Waarheen knop: FIND — ADVENTURES.
Jekrijgteenlijst van alle Avonturen in je toe-
stel (dichtstbijzijnde bovenaan de lijst). Met
de menu-knop (62) of de =-knop (Or-Mon)
kan je ook zoeken op naam (‘spelzoeken’).

AVONTUREN

Een avontuur navigeren

Je selecteert met de pijltjesknoppen het
gewenste avontuur en drukt op ENTER om
te bevestigen. Je krijgt nu een overzichts-
kaartje met tracks, waypoints en foto’s.
Druk op de MENU-knop (62) of de =-knop.
en ConTenT-/INHouD-knop voor meer opties
(Montana/Monterra/Oregon):
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Avontuur starten

Oregon 6xx
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Door op de startknop te drukken wordt
je avontuur geactiveerd. Je track wordt
hier geactiveerd zoals een normale track
(zie hoofdstuk 16.9). Deze kan je dus best
navigeren via het kaartscherm met kompas-
dashboard of wijzer-datavelden (zie pagina
385).Wanneer je op een plek komt waar zich
een foto bevindt, zal deze automatisch op
je scherm getoverd worden.

Wanneer je naar het scherm actieve route
gaat, zie je dat de software de waypoints die

GC15518
= 2.19km HW
GCITMHM
= 4.13km NW

bij het avontuur horen heeft toegevoegd,
maar ook een aantal virtuele navigatie-
punten. Deze komen overeen met de
toppen en de dalen van je hoogteprofiel
en worden op de kaart weergegeven door
een “berg-icoontje”. Bij een normale track
kan je geen waypoints toevoegen en is het
Actieve route-scherm niet bruikbaar, bij de
Avonturen dus wel.
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ADDENDUM 1 AVONTUREN
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View Content: je krijgt een lijst van tracks,
waypoints en foto's die je stuk voor stuk kan
aanklikken om te bekijken op de kaart.
Review Adventure: je krijgt de beschrijving
die hoort bij het Avontuur, alsook de afstand,
duur, stijgmeters en daalmeters.

Add1.6 Een avontuur beoordelen
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Add1.7 Zelf een avontuur aanmaken
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444 km

E'-m Pedemole

PEDEFADLZ 12:28:17

Wis: hiermee wis je het avontuur uit je
geheugen.

Stel kaartin: hiermee activeer je de kaart die
je wilt gebruiken bij je tochtbegeleiding, en
kies je andere kaartinstellingen.

“Stel stnd. Opn". In: default instellingen
worden ingesteld.

Wanneer je op het einde van het avon-
tuur komt, of wanneer je klikt op de knop
AVONTUUR sTOPPEN, wordt gevraagd om een
boordeling te geven aan dit avontuur. Je
kan beoordelen met een sterrensysteem
(0 tot 5 sterren) en je kan ook een opmer-
king toevoegen. De volgende maal dat je
de GPS aan je PC koppelt (Basecamp), her-
kent je PC dat er een nieuwe beoordeling
is gemaakt. Basecamp zal dan ook vragen
of deze beoordeling mag gesynchroniseerd
worden met de Cloud. Dit wil zeggen dat je
beoordeling dan ook te raadplegen is door
andere gebruikers die het avontuur opzoe-
ken met Basecamp. Je kan het avontuur ook
rechtstreeks in Basecamp beoordelen @.

Je kan ook zelf Avonturen aanmaken om
naar je GPS te transfereren of om naar de
Garmin Avonturen-site te publiceren.
Voor je een avontuur maakt, kan je best je
track, waypoints en gegeotagde foto'’s voor-
bereidenin een apartelijstmap in BaseCamp.
Zo ga je te werk. Klik de bibliotheek aan
(hoogste niveau van de lijstenstructuur).
MENU-BEesTAND-NIEUW-GARMINAVONTUUR. . .
BaseCamp toont alle tracks die zich in de
BaseCamp database bevinden. Deze tracks
krijgen een quotering van 0 tot 100 die aan-
geeft in hoeverre de track geschikt is om
een Avontuur te maken (hoogste quotering
bovenaan).



Je kiest de track die je hebt voorbereid.
Met de knoppen Waypoints, foto’s en filmpjes
kan je respectievelijk waypoints, foto's en
filmpjes toevoegen aan je Avontuur.

AVONTUREN
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Daarna klik je op VoLGenpg, i fi
Je geeft je avontuur een naam (titel), je | Fl’ +"
probeert je avontuur zo goed mogelijk te [ l
beschrijven (Beschrijving) en je voegt een ' e i g
omslagfoto toe waarmee het Avontuur

gepubliceerd wordt. Je kent de moeilijk- .'
heidsgraad en type activiteit toe en ten pe
slotte geef je nog een aantal zoektermen & 7,

(tags) waarmee je Avontuur gemakkelijker |
kan teruggevonden worden via het zoek- |
venster. Je Avontuur is nu aangemaakt in |
de database van BaseCamp.

Wanneer je je Avontuur goed hebt gecontroleerd, kan je overwegen
om het te publiceren naar de cloud. Dit doe je door het Avontuur
te openen (dubbelklik) .

V6or je kan publiceren moet je je eerst aanmelden met je Garmin-
account (zelfde als MyGarmin of Garmin Connect).

Daarna klik je op de knop “publiceren”.

Opgelet: bij het publiceren worden routes omgezet naar tracks,
worden tracks eventueel vereenvoudigd, worden Birdseye afbeel-
dingen verwijderd en foto’s gereduceerd.

Achteraf kan je je Avontuur nog wijzigen en de veranderingen
publiceren (PUBLICEER WIIZIGINGEN).
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Wens je je Avontuur niet meer pu-
bliek te stellen, dan moet je het
archiveren (verwijderen is niet
mogelijk).
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